Jahresthemenplan 2025/2026 - Jahrgang 6 - Jacob-Struve-Schule
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Crammatk
Grammatik
Satzglieder x
Grammatik Medienbildun Zeitformen =
(Pradikat, Subjekt, - o . 8 Erzéhlendes Schreiben Sachtexte lesen und verstehen g Rechtschreibung Kreatives Schreiben
DEU Akkusativ- Satzglieder (Pradikat, Subjekt, Akkusativ-/Dativobjekt/ Vorbereitung und Durchfiihrung der Bildergeschichten/ Comic Einen informierenden Text planen und schreiben des Verbs £ (Rechtschreibstrategien) Fabeln DEU
/Dativobjekt/ Adverbiale Bestimmungen Buchvorstellung (Vorlesewettbewerb) 8 P (Wiederholun © 8
Adverbiale ) ©
it 2: Stars!
Unit 2: Stars! . . Unit 4: Food and drink = .
Unit 1 Friends Erklaren knnen, was einen Star ausmacht, sich Unit 3: London Life Essen Nationen sich darber eind £ Unit 5: In the news
Unterhalten mit Freunden dber Ferien, Missversténdnisse klaren; " N verabreden, ein Interview durchfihren; N London und seine Sehenswiirdigkeiten kennenlernen; Bestellung in einem Restaurant tétigen, ° " N Bildbeschreibung in Verbindung mit dem Uben und Anwenden der
Unit 1: Friends ; ' Unit 1: Friends Unit 2: Stars! i’ £ < Unit 4: Food and drink
ENG Hor- sowie Lesetexte verstehen/ bearbeiten/ sprachmitteln; Hor- sowie Lesetexte verstehen/ bearbeiten/ Vergleiche ziehen kinnen (Steigerung der Adjektive);  Hor-sowie Lesetexte verstehen/ bearbeiten/ sprachmitteln; 55 Zeitform: present progressive; ENG
Uben und Anwenden der Zeitform: simple past sprachmitteln; Hor- sowie Lesetexte verstehen/ bearbeiten/ sprachmitteln Uben und Anwenden der Zeitform: will-future sowie Wiederholung von g Hor- sowie Lesetexte verstehen/ bearbeiten/ sprachmitteln
Uben und Anwenden der Zeitform: present perfect simple present <
% " Kinderwelten und Migration — £ 5
Agypten - antike Hochkultur: . ) 28 . S
. Europa - unser Kontinent: 5::‘ atoaraum vom Staat Agypten — antike Hochkultur: Abgrenzung, Ankunft, Neubeginn £% Kinderwelten und Migration —
WK “[{Z::i":::" Einheit und Vielfalt. Europa — unser Kontinent Der Nil Beamte und Bauern Handwerke; und Kiinstler. Vom Naturraum zum Staat. Normalfall Migration: USA, g %" Abgrenzung, Ankunft, Neubeginn WK
Lage & Abgrenzung, Klima und Vegetation, Die EU ’ ’ ’ Der Nil, Beamte und Bauern, Handwerker und Kiinstler, Der Pharao Russland. Fluchtbewegungen 23 Normalfall Migration: USA, Russland. Fluchtbewegungen nach Deutschland
Der Pharao nach Deutschland =
Kiinstler & Werke
T . " ] ; .
sumlichkeit Réumlichkeit Zeichnen Kiinstler & Werke = Bilder und Plastisches Gestalten
Réumlichkeit Collagen Weihnachtliches Basteln X X § o 5L >
KU 3D Zeltungsstadt & Gestalten Muster, Schraffur, Comic, Mini Bilder und Nachgestaltung (Bsp.: Klimt, Rizzi, ] Nachgestaltung (Bsp.: Nachgestaltung eines Kunstwerkes KU
Hand zeichnen Hand zeichnen & ich Hundertwasser) 5 s Klimt, Rizzi, (2.B. von Dali oder da Vinci) mit Modelliermasse und Acrylfarbe
Hundertwasser)
Kérper Karper
et " . Briiche Bruchrechnun,
Schriflich Schriftiche Rechenverfahren Vergleichen und Messen e R Teiler und Vielfache Winkel £ riche darstelen Erweitern und Kirzen,Briche vergeichen, | Addition und Subtraktion geichnamiger Briche
MA chriftliche Wiederholung schriftliche Addition und Subtraktion, Lingeneinheiten, Umfang von Rechteck und Quadrat, Fldcheneinheiten, mwelt, | Umwelt, o ' § WinkelgréRen, Winkelarten, Winkel schitzen, Winkel messen, Winkel Briiche S ; ; N q gleichen, y '8 miger B g MA
Rechenverfahren schriftliche Multiplikation und Division Flacheninhalt von Rechteck und Quadrat und zusammengesetzter Flichen Eigenschaften von| Eigenschaftenvon|  Teiler, Vielfache, Primzahlen, ggT, kgV, Teilbarkeitsregeln zeichnen & Briiche am Zahlenstrahl, Gemischte Zahlen, Bruchteile Addition und Subtraktion ungleichnamiger
P e Kerpern,Netze, | £ | Korpern Netze, berechnen, das Ganze bestimmen Briiche, Multiplikation und Division
c Schragbilder — Schragbilder c
] < = c (]
= 7] o (] =
g 5 iz S| f 2
= Improvisation & Musik erfinden = Instrumentenkurse | Funktionen von Musik Q@ c x Instrumentenkurse |1 S
MU g Improvisation Grundlagen der Improvisation erlernen und umsetzen, 2 Formen in der Musik, Unterscheidung von Dur und Moll Klangen, einfache Melodien = Instrument lernen mit Hilfe von Tutorials oder Musik und ihre Wirkung anhand von ik erarbeiten. , 5 €3 Funktionen von Musik trument lernen mit Hilfe g MU
E Vertiefung der Notenlehre. a und spielen. Zusatz: Weihnacht- und winterliches Singen. c Lehrwerken. Bilder und Filmsequenzen vertonen, Wdh. Grafische Notation. 1;,' % 2 von Tutorials oder Lehrwerken. E
o 3 5 o 2 o
@\ ]
; Maschinen w W
5
Der Mensch . . Magnetismus Stromleitung, Stromkreise, Leiter und Nichtleiter, Elektrizitit, Boden und Pflanzen S 5 Bestiubung und Befruchtung — Sexualkunde
Aufbau und Aufbau und Funktion des Herzens, Herz- und Blutkreislauf, Gefahren des Rauchens, Bewegungsapparat, . . . . ; N 245 £ . ) . s ) .
NAWI " Wirkung von Magneten, Magnetpole, Polregel, Fahr und .| Aufbau einer Bliitenpflanze und Blilte, 2% Vermehrung einer Bliitenpflanze, von der Bliite zur Frucht, Pubertit: korperliche und emotionale NAWI
Funktion der Stoffwechsel Skelett und Muskel, Gesund durch Bewegung -~ - . 253 > :
Atmungsorgans , Feldlinien, derErde | D ~Schalter, , elektrische Gerite im Pflanzenkunde 2 £ Boden Veréinderung, Wirkung von Hormonen
Alitag, Gefahren und Schutz technischer Gerate @ @
Koordination %
Koordinative Fahigkeiten Entwicklung grundlegender koordinativer Fahigkeiten durch vielseitige Ein Ausfiihren und Gestalten von turnerischen < Schwimmen:
Entwicklung grundlegender| Ausdaneriaut Bewegungsaufgaben in Spielen, Ubungen und Parcours und Férderung in den Grundformen und Turnelementen , sowie eine E Lei L Auseinandersetzung mit dem Element Wasser zur
Koordinativer Fahigkeiten [ o e (oeispiee: Bereichen raumliche O Reaktion, Rhythmus und Vermittlung des Geriteaufbaus und der Brennball: Sich fit halten S en der thietik durch SPrUNE: | derung der Sicherheit und Schulung der
Koordinati frdiegroBen | E e g Rennens Hienbann: B (Beispiele Ein Ausfihren und Gestalten von Grundiagen des Helfens und Sicherns. Turniervorbereitung Durchfiihrung von Zirkeltrainings zur Kriftigung und Férderungen der allgemeinen 3 und Wurfiibungen zur Fgrderung der Ausdauer, Schnelligkeit | '\ |0 o iner und unter Wasser, als
SPO oordinative Ballsportspiele durch | ~/t°chatzlauf; 6-Tage-Rennen; Eisenbahn; Ber Bewegung zu Musik/ Tanz mit Musik; i mit Ballen) i und Erarbeitung der turnerischen Grundbewegungen Vermittlung grundlegender - o R 5 und Kraft " . SPO
Fahigkeiten N loine Spiele und und Tal-Lauf) 5 oo o el ) e Fitness. Die Schiller/innen sollen kérperliche Belastung aushalten und 3 : ) ’ —— Voraussetzung fiir alle anderen
arcours Keine Spieleund| TS entickel Bewegungskoordination stirken urnelementen an taktischer Aspekte und Training in P S T an v | Disziplinen
Ubungsformen zum ) dor Pl 4 selbstbestimmtes Erfahren und Entdecken bei koordinativen Bewegungsaufgaben; - Sprunggeréiten: Kasten, Bock Wettkampfform Anstrengungsbereitschaft zeigen. g (Laufen; Weitsprung, Ballwurf und Staffellauf) Wassersportarten.
Dribbeln, Werfen, Fangen, rlernen der Pulsmessung der besonders bei 3 Schwunggeraten: Reck, Barren K] g g (nach Méglichkeit der Erwerb des Bronze
etc. und réumliche O Schulung Fahigkeiten fiir - Boden H Abzeichens)
das weitere Erlernen komplexer Bewegungsfertigkeiten (Kopplungsfahigkeit) ]
Vertiefung zur Arbeit mit Vertiefung zur Arbeit mit Einfiihrung in die Arbeit mit dem _|Vertiefung zur Arbeit mit o £ Workshop: mBots -
. i di i i einem einem : i £ & - "
E-nEfuhruns in dled Aerelt’:mt de;anava " " i die Arbeit mit einem Z'"f:"g"‘:g "‘t Einfilhrung in die Arbeit mit einem Laptop :'"i’" et Einfilhrung in die Arbeit mit einem c2 ¢ E‘;‘"Z’“h"gl Programmieren mit
NP €55
INFORMATIK ‘X"“'{"‘"F in die Fimwelsung n cen Fachraum / Meine m m o 8 1€ Arbeit mi Tabellenkalkulationsprogramm Meine digitale Umgebung / extuerarbeltungsprogramm Prisentationsprogramm wo®E n cle Arber Einfilhrung in die Arbeit mit einem Tabellenkalkulationsprogramm mBlock
rbeit mit dem digitale Umgebung / Grundfunktionen Présentationsprogramm einem ) o ) Tastaturtraining / ) . SEE S mit einem . L . . ’ INFORMATIK]
Laptop a Grundfunktionen / Grundfunktionen / . ; " . Gri ionen / / Grundfunktionen des Grundfunktionen / Gestaltung einer EZ2§ 8 Grundfunktionen / Anwendungsbeispiele / Erstellung eines Diagramms Benutzeroberfliche
les Betriebssystems / Trackpad und Tasttartraining/ r / einer Présentation/ | Tabellenkalkula f o ung|Grundfunktionen / DA Ez89 Prasentation i
v ; oo ) ,. ) 5352 -
Maus / Daten speichern Formationsng | Loyt / Formaterung  Loyout/ Urheberrecht tionsprogramm Erstellung eines DI Betr /Tra.c pad un Formatierung / Layout / Prasentation / Urheberrecht 258 sprogramm Blockly / Anweisungen
Bilder & Tabellen Bilder & Tabellen Maus / Daten speichern Bilder & Tabellen b & Sequenzen
Theorie: Symbole in den Sicherheitskennzeichnungen und Rund Theorie: Rund um d S = Theorie: Rund um den Werkstoff Holz (Holzarten, Aufbau und
um den Werkstoff Holz eorie: Rund um den | -y orie: Rund um den Werkstoff Holz (Holzarten, Aufbau und wie komme ich Theorie: Darstellen von Gegenstanden (Drei-Tafel- Theorie: Symbole in den Sicherheitskennzeichnungen und Rund um den Werkstoff Holz s 2 eorie: Rund um den Werkstoff Holz (Holzarten, Aufbau undwie | e ie: parstellen von Gegensténden (Drei-Tafel-
[Theorie: Rund um Werkstoff Holz : ; - 2gI komme ich vom Baum zum Brett); Vorbereitung auf den o A
TECHNIK e e (Holzarten, Aufbau, etc.) Praxis: Erete vom Baum zum Brett); Vorbereitung auf den Bohr hein Projektion, Perspektiven, etc.) (Holzarten, Aufbau, etc.) PR bt Gerseiioi Projektion, Perspektiven, etc.) TECHNIK
ot Praxis: Erste Laubsa earblisetn Herstellen eines Puzzles Laubsagearbeiten, Praxis‘T :Setrsfeolrerr'\“ :\Sncehs‘;inc:u—hgeg:se aus Holz i i i is ’ - i §5% Test: Bohrmaschinenfuhrerschein i i
: g 2 Herstellen elnes Puzales : p Praxis: Herstellen einer Grillzange aus Holz Praxis: Erste Laubsigearbeiten, Herstellen eines Puzzles 2% praxs: Herstellen eines XXO - Spieles aus Holz Praxis: Herstellen einer Grillzange aus Holz
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